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l’écran en 
suivant les ordres qui sont donnés par l’enfant. Elle tient un crayon au bout de sa queue, de sorte que sa 
trajectoire s’affiche à l’écran.

 Avancer d’une di
 d’une distance donnée
 Tourner à gauche d’un angle donné (exprimé en degrés)
 d’un angle donné (exprimé en degrés)
 
 
 Couleur du tracé. <couleur> peut être une chaîne prédéfinie (’red’, ’blue’, ’green’, etc.)
 Couleur du fond d’écran. <couleur> peut être une chaîne prédéfinie
 

 

 

EXERCICE  1: 

 
 Traduire l’algorithme en langage Logo

 

EXERCICE  2: 

 
 Traduire l’algorithme en langage Logo

 

EXERCICE  3: 

 
 Traduire l’algorithme en langage Logo

 

 


