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 
 
 
 
 

 
 
 
 
 …..

 

 

 On dit qu’un

Bennani
Voiture, c’est un

Alaoui
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 Comme pour les fonctions, lors de l’appel à une classe dans une instruction pour créer un 
argument n’est transmis). 

 

 

Si lors de la création d’un objet nous voulons qu’un certain nombre d’ac

Un constructeur n’est rien d’autre qu’une méthode, sans valeur de retour, qui porte un nom imposé 

création de l’objet. Le constructeur peut disposer d’un nombre quelconque de paramètres, 
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L’objet dont la référence est dans

Point, c’est Point. Pour chacun d’eux, les 
attributs prennent des valeurs qui sont propres à l’instanc
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L’exemple suivant montre bien la distinction entre variable et objet :

font référence au même objet. En effet, lors de l’affectation

des attributs de l’objet dont la référence est contenue dans

 

 

 
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 

 

 

Il faut donc disposer de méthodes qui vont permettre par exemple de modifier ou d’afficher les 
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 
 accessor es à l’état d’un 

objet, c’est

 mutator) qui modifient l’état d’un objet, donc les valeurs de 

l’utilisation de noms de la forme
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L’Héritage est le mécanisme fondamental pour faire évoluer un modèle, un programme. Il possède 

 simple au multiple : une classe peut dériver d’une ou plusieurs classes de base.
 

 N’est pas réflexif : une classe ne peut pas hériter d’elle

 


