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Leonhard Euler en 1736 est à l’origine de la théorie 

 

 
l’ensemble d'arcs(ou arêtes) ;

 
 Si les arêtes ne sont pas orientées, on parle d’un 

contraire on parle d’un graphe orienté et les arêtes sont 

 V,U,C V est l’ensemble 
U est l’ensemble des arrêtes (ou arcs), et C U 

IR représente le coût ou le poids de l’arc (ou de l’arête) u.
 

 

 Ordre du Graphe : 
 Degré d’un sommet : nombre d’arêtes reliées à ce sommet
 Adjacences: 

 Boucle : est un arc qui part d’un sommet vers le même sommet
 Chaîne : 

 Cycle : Un cycle est une chaine qui permet de partir d’un sommet et revenir 

 Distance 
 Chemin : c’est une chaine bien 
 Circuit : 
 Chaine eulérienne: 

 Cycle eulérien : si le sommet de départ d’une chaine eulérienne et celui d’arrivé on parle de 

 Graphe eulérien : 
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 c’est un cycle passant une seule fois par tous les d’un graphe et 

 

 Dans un graphe simple, on pourra donc noter un arc à l'aide de ses extrémités initiale 
et finale.

 Dans un graphe simple, on peut parler de l'ensemble des arcs. 

 

représenter un graphe à l’aide d’un dictionnaire ou à l’aide d’une matrice d’adjacence.

 

Propriétés de la matrice d’adjacence
 matrice est symétrique si le graphe n’est pas orienté.
 La somme des nombres d’une même ligne (ou d’une même colonne) donne le degré du 

 
 

 

La structure de pile est celle d’une pile d’assiettes : 
 
 Lorsqu’on veut utiliser une assiette, c’est l’assiette qui a été empilée en dernier qui est 
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La structure de file est celle d’une file d’attente à un guichet :
 

d’attente.
 

 

Par la suite nous utilisons la représentation en utilisant la matrice d’adjacence d’un graphe

  (Depht First Search) 

 Initialement tous les nœuds sont marqués " non visités".
 Choisir un nœud v de départ et le marquer " visité".
 Chaque nœud adjacent à v, non visité, est à son tour visité en utilisant DFS 
 Une fois tous les nœuds accessibles à partir de v ont été visités, la recherche de v ( DFS(v) ) 

 Si certains nœuds du graphe restent "non visités", sélectionner un comme nouveau nœud 
que tous les nœuds soient visités.

En python : 
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parcoursProfondeur(g) : 
parcoursDFSpile parcoursDFSRecursif 
succNonVisite(g,s,test): 

VI-2. (Breadh First Search ) 

Le parcours en largeur du graphe précèdent visite les sommets dans l’ordre suivant : A, B, 

En python : 


