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Chapitre 3 : Les chaînes de caractères 

 
 

I. Introduction : 
 

 

Une chaîne de caractères est une suite de caractères quelconques. Ce type 

d'objets est très utilisé en informatique. Les caractères lus sont ceux définis dans 

le code ASCII. 

 

En C, il n'existe pas de type de variables particulier pour représenter une chaîne 

de caractères, mais il est possible d'utiliser un tableau de caractères. C'est une 

convention et il existe de nombreuses fonctions standard permettant de 

manipuler les tableaux de caractères comme des chaînes de caractères, à la seule 

condition que le dernier caractère de ces chaînes soit le caractère de code ASCII 

0 (qui peut s'écrire '\0'). 

 

II. Définition : 
 
Une chaîne de caractère est donc représentée en C par un tableau de caractères, 

et doit toujours se terminer par le caractère '\0'. Ce tableau de caractères doit être 

assez grand pour contenir toute les caractères de la chaîne plus un emplacement pour 

le caractère de fin. 

 

III. Initialisation de tableau de caractères : 
 

Il est possible d'initialiser directement un tableau de caractères avec une chaîne de 

caractères constante : 

 

 

char T[6] = "OK" ; 

 

Cette déclaration réserve en mémoire un emplacement de 6 octets, contenant : 

 
  

 'O' 'K' '\0'  ?  ?  ? 

 

 

 

Les fonctions printf et scanf peuvent être utilisées pour lire est écrire (Afficher) 

des chaînes de caractères avec le code format %s.  

 

Attention : En C, le nom d'un tableau permet de représenter l'adresse de ce tableau 

(C'est à dire l'adresse du premier caractère de ce tableau). Lorsque l'on utilise la 
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fonction scanf pour lire une chaîne de caractères avec le code %s, il ne faut donc pas 

mettre l'opérateur & devant le nom du tableau de caractères passé en argument. 

 

#include <stdio.h> 

 

main() 

    { 

 char nom[32] ; 

  

printf( "Donnez votre nom : ") ; 

 scanf("%s", nom) ;  /* ou scanf( "%s", &nom[0] ) ; */ 

 

 printf( " votre nom est : %s\n", nom ) ; 

    } 

 

Remarques :  

 Dans l'exemple précédent, si l'utilisateur entre plus de 31 caractères le 

programme ne marche plus. (le tableau n'aurait pas assez de cases pour contenir 

toutes les lettres de la chaînes plus '\0'). 

 La fonction scanf  ne permet de lire que des mots ne contenant pas d'espace ou 

de sauts de lignes (elle saute les premiers blancs et sauts de lignes) 

 

Il existe de nombreuses fonctions standards pour manipuler des chaînes de caractères. 

La plupart de ces fonctions peuvent être utilisées en incluant la bibliothèque string.h. 

 

IV. Lecture et écriture spécifiques : les fonctions gets et puts 
 

Ces fonctions sont des versions spécifiques de lecture et d'écriture d'une chaîne de 

caractères. 

 

IV-1. La fonction gets : 
 

Syntaxe : gets ( chaîne ) ; 

 

Bibliothèque :  stdio.h 

 

La fonction gets permet de lire une chaîne de caractères : les espaces blancs sont lus 

comme tout autre caractère, et la saisie ne s'arrête que lorsqu’un caractère de fin de 

ligne est rencontré. 

 

Cette fonction permet donc de lire la prochaine ligne entrée au clavier, et de mettre 

son contenu dans la variable qui lui est fournie en paramètre. 

 

IV-2. La fonction puts : 
 

Syntaxe : puts ( chaîne ) ; 

 

Bibliothèque:  stdio.h 

 



Algorithmique et programmation                                                                                                              CPGE-Tanger                                                                                                      
 

 39                                                                                     zbakhabdou@gmail.com                                                                                   Prof : ZBAKH ABDEL ALI 

La fonction puts permet d'écrire à l'écran le contenu de la chaîne de caractères fournie 

en paramètre, en ajoutant un caractère de retour à la ligne à la fin. 

 

 

#include <stdio.h> 

 

main() 

    { 

 char nom[32] ; 

  

printf( "Donnez votre nom : ") ; 

 gets(nom) ;  /* ou gets( &nom[0] ) ;*/ 

 

 printf( " votre nom est ") ; 

 puts(nom) ; 

    } 

 

Affichage : 

Donnez votre nom : ALAOUI CHERIF 

votre nom est ALAOUI CHERIF 

 

 

V. Obtenir la longueur d'une chaîne : la fonction strlen 
 

Cette fonction permet de déterminer la longueur d'une chaîne de caractères. 

 

Syntaxe : n=strlen ( chaîne) ; 

 

Bibliothèque:  string.h 

 

Cette fonction retourne la longueur de la chaîne passée en argument, c'est à dire le 

nombre de caractères contenus dans le tableau de caractères, jusqu'au premier 

caractère de fin de chaîne rencontré. Le caractère de fin de chaîne n'est pas compté. 

 

VI. Comparaison de chaînes : la fonction strcmp 
 

Syntaxe : n=strcmp ( chaîne1, chaîne2 ) ; 

 

Bibliothèque:  string.h 

 

Cette fonction retourne une valeur entière positive si chaîne1 est supérieure à chaîne2 

suivant l'ordre alphabétique (idem dictionnaire), la valeur zéro si elles sont identiques 

et une valeur négative sinon. 
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#include <stdio.h> 

#include <string.h> 

 

main() 

    { 

 char txt1[32] ; 

 char txt2[32] ; 

 int n ; 

  

printf( "Donnez vos deux  mots: ") ; 

 scanf( "%s, txt1) ; 

 scanf( "%s, txt2) ; 

 

 n = strcmp( txt1, txt2) ; 

 if  ( n <  0) printf( "Dans l'ordre alphabétique" ); 

 else if ( n == 0 ) printf( "Identiques" ); 

 else if  ( n >  0 ) printf( "Pas dans l'ordre alphabétique" ); 

    } 

 

 

VII. Recopie de chaînes : la fonction strcpy 
 

Syntaxe : strcpy ( chaîne1, chaîne2 ) ; 

 

Bibliothèque:  string.h 

 

Cette fonction permet de copier le contenu de chaîne2 dans la variable chaîne1. Cette 

fonction recopie tous les caractères qu'elle rencontre jusqu'à recopier un caractère '\0' 

(Si chaîne2 n'est pas correctement terminée par ce caractère cela peut durer longtemps 

et poser de gros problèmes).  

 

VIII. Concaténer deux chaînes de caractères 
 

Syntaxe : strcat ( chaîne1, chaîne2 ) ; 

 

Bibliothèque:  string.h 

 

IX. Autres fonctions : 
 

Il existe des dizaines d'autres fonctions concernant les chaînes de caractères. Vous 

les découvrirez à l'occasion grâce à l'aide en ligne. 
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Annexe 
Table ASCII  

(American Standard Code for Information Interchange) 
Partie 1 : 
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Partie 2 : 

 

 
 


